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Uloha ¢&.1 (online)

Lava

Tato loha je vyhodnocovdna automaticky. Je tak potieba, aby vijstup programu presné ko-
respondoval se specifikact vystupu niZe. Jak odevzddvat tento typ wloh se lze docist na webovijch
strankdch FIKSu pod zdlozkou "Jak fesit FIKS".

Zadani

V osadé Podivin se jednou roéné koné soutéz o nejlepsiho bézce. Bézci se snazi prebéhnout feku
po kamenech splavu a nejrychlejsi vyhrava. Tento sport je tak oblibeny, Ze se na néj chodi divat
cela osada. Nynéjsimu starostovi pomalu konéi mandat a jelikoz by chtél byt zvolen i na pristi
funkéni obdobi, rozhodl se soutéz trochu okofenit a piidat dramatickou zménu — lavu.

Nova verze soutéze se kond ve Ctvercové aréné, kterd je rozdélena na ¢tvercové oblasti veliké
jeden metr Ctvereéni. Bézec je pfipraven v severozdpadnim rohu arény a snazi se cestou po
kamenech co nejrychleji dostat do protilehlého (tedy jihovychodniho) rohu.

Okraj arény je Siroky jeden metr a je tvofen z kamene — aby voda ani lava nevytekly do
publika. Kameny mohou byt rozmistény i libovolné po aréné. Na kamennych okrajich arény jsou
umistény zdroje vody a lavy. Zdroj vody se nachazi na severnim nebo vychodnim okraji arény,
zdroj lavy na jiznim nebo zapadnim okraji. Pfes tyto zdroje skokan nepfeleze. Béhem kazdé
sekundy se lava i voda rozlévaji do oblasti, se kterymi sténové sousedi (vzdalenost stiedu oblasti
je jedna).

Pokud se do stejného mista vléva voda i lava zaroven, vznikne kimen. Pokud se voda a lava
dostanou do sténové sousednich oblasti, tak se v nésledujici sekundé lava pfeméni na kamen.
Po téchto nové vytvorenych kamenech muze bézec pfebéhnout ve stejnou sekundu ve které byly
vytvoreny.

Podivinsky starosta dostal od obyvatel nékolik ndvrhi arény a pozadal t&, abys zjistil, za jak
dlouho miize pfebéhnout idealni bézec kazdou z navrzenych arén.

Idealni béZzec se mize kazdou sekundu pohnout v aréné do libovolné ze sousednich oblasti
(stejné jako kral v achu).

Vstup

Na vstupu je zadano nékolik arén za sebou; mezi zadanimi arén je vidy prazdna fadka. Na prvnim
rfadku popisu jedné arény je celé ¢islo NV,2 < N < 200. Poté nasleduje N radku, kazdy obsahujici
N znakd, které reprezentuji mapu arény (jak je v mapéch obvyklé je prvni Fadek nejsevernéjsi
a prvni znak na fadku ten nejzapadnéjsi — bézec tedy za¢ind na Gplné prvnim nadteném znaku
mapy). V mapé se mohou vyskytovat tyto znaky:

e # je kimen

e _ je koryto (prazdna oblast)
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e L je zdroj lavy
e V je zdroj vody

Za konec vstupu se povazuje aréna s velikosti NV = 0. Tento vstup neni tFeba zpracovavat — je to
signal pro ukonéceni vypoctu.

Vystup

Pro kazdy vstup vypi§ jeden fadek s ¢islem reprezentujicim dobu, za kterou bude idealni bézec
v cili. Pokud béZec neni schopen dobéhnout, vypis§ nelze dobehnout.
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