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Uloha &. 3
Bitva o Mordor

Rozmysli, popis$ a naprogramuj! 10 b

Tato uloha se sklddd ze dvou ¢dsti. Tvym ikolem je napsat program a zdroven zdivodnit pro¢ funguje.

Kdyz jsme pronikli firewallem, byli jsme stale oslnéni jeho zaii a nase oci si jenom pomalu zvykaly
na pritmi prostoru, ve kterém jsme se ocitli. Jak oc¢i zkoumaly prostor kolem nas, zdalo se, ze se
nachézime na jakémsi velkém bilém ¢tverci.

V tom se ze tmy vyftitil zaporak. Jeho bodec mifil piimo na mé. Vyskok... A padl na zem s
Legolasovym sipem v oku. Gandalf zazehl reflektor ve své holi a ozaril nejblizsi okoli. Nachazeli
jsme se na Sachovnici a vSude kolem nas byly pochybné zaporacké stvury. Zaporak, co se na nas
vrhl, mél jedno zakalené oko. ,,Musel se nachézet ptimo pred nami,” jinak by nas nevidél.

Obludy se daly do pohybu. Nejruznéjsi obludy nejruznéjsich tvaru a rozmanitym poctem oci.
Kousek od néas stal vrak samoridiciho auta, které vidélo do vsech sméru — jenom zadni kameru mélo
rozbitou. Misto kol mélo nohy a zmatené se tocilo kolem dokola.

Gimli se rozbéhl, aby pokoril obra, ktery stal o par policek vpravo. Vypadal tplné stejné jako
normalni zapordk, jenom byl obfi. Aragorn tasil me¢ a pustil se do boje s Trojskym koném, ktery
se na nas titil zleva. Legolas stfilel jeden $ip za druhym do dalky, kde na nas CD mechanika plivala
shurikeny vytezané ze starych CD. A Gandalf zafil do diagonal, aby oslnil zmutované vysilace, které
po nas vysilaly elektromagnetické impulzy.

,,Frodo, pozor!” zakiicel Aragorn, kdyz se na nas titil bricknuty server vrzeny z katapultu kus
od nés. Uskocil jsem. Server se se strasnym hlukem rozttistil na tisice kousku. Kazdy uskocil jinym
smérem. Kde jsou vsichni? Ocitl jsem se sam uprostied bitevniho pole. Ale zdélo se, ze nikoho
moc nezajimam. VsSechny obludy staly na svém misté. Kdo by taky chtél co udélat nevinnému
sttedoskolakovi? Dokud se nedostanu piimo do zorného pole néjaké obludy, mohu v klidu likvidovat
obludu za obludou.

Vstup

Kazdy vstup zac¢ind dvojici ¢isel X, Y (0 < X, Y < 100000) a Z (0 < Z < 1000000), kde X a Y
urcujici rozméry hraciho pole a Z pocet protivniku. Na druhém radku jsou souradnice A, B, na
kterych Frodo zacina. Nésleduje Z fadku ve formatu M N O P. M oznacuje druh jednotky, N a O
jejl pozici na hraci plose a P smér, kterym se diva.

Neptatel jsou 4 ruzné druhy: Zaporak, CD mechanika, Trojsky kun, Vysilac¢

Zaporék (z) je zakladni nepiatelskou jednotkou. Tato jednotka vidi pouze jedno pole na kazdé
diagonale, ve sméru, kterym se diva.

CD mechanika (c¢) je nebezpeénd ve sméru, kterym je orientovand na neomezenou vzdalenost.

Trojsky kun (¢) je nebezpeény pouze na polich vzdalenych 2 vertikélné a 1 horizontalné, nebo 1
vertikalné a 2 horizontélneé.

Vysilaé (v) vidi neomezené po vsech diagonéléch.

Zakladni sméry, kterymi mohou byt postavicky orientovany jsou S (sever zvysujici se y-soutadnice),
J (jih snizujici se y-soufadnice), V' (vychod zvysujici se x-soutadnice), Z (zdpad snizujici se x-
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soufadnice). Pokud je smér oznacen jako X znamend to, ze nepiiteli je jedno jak je orientovén
(Trojské koné a Vysilace).
Poznamka: Frodo se nesmi pohybovat po diagonaéle.

Vystup

Vystupem programu by mél byt maximalni pocet eliminovanych neptatel na zadané hraci plose.
Pokud by si byl odhalen okamzité vypis ,,Byl jsem odhalen”.

Poznédmka: Nepottebujeme znat reseni s minimalnim poc¢tem Frodovych kroku, ale pouze nejefektivnéjsi
algoritmus na nalezeni néjakého teseni.
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