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Na Marsu se, stejné jako na Zemi, slouzi o Vanocich ptlno¢ni mse. Jelikoz se na Marsu
nejedna o klasické pozemské Vanoce a fakticky se ani o mse nejedna, nazyvaji Martané tyto
udalosti jako nami necitelnou smés znakt ve tvaru mse. Posadka ze Zemé, kterd na Marsu
v tomto obdobi prebyva, by vsak rada oslavila Vanoce plnohodnotné. Vsichni ¢lenové vypravy
se tak shodli na tom, zZe se jedné z téchto msi zucastni.

Vsechny mse na Marsu zacinaji ve stejny cas, kazda z nich vsak dle lokalni tradice muze
trvat rizné dlouhou dobu. Posaddka ma k dispozici planek, na kterém jsou vyznacené lokality,
kde se mse konaji, a také poloha zdkladny, kterou posidka obyva. Mars je vSak (jak jste
se dozvédéli v minulych kolech) pomérné nehostinna lokalita, a tak se po jeho povrchu lze
pohybovat jen po bezpecnych cestach. Ty spojuji vyse zminéné lokality a dale také kiizovatky.
Ptejit z jedné cesty na druhou pak lze, opét z bezpecnostnich divodii, jen na kiizovatkach
¢i v lokalitach. Posadka ma v planku nastésti tyto cesty i kiizovatky zaznaceny také.

Jelikoz posadka ziskala planek povrchu Marsu od mistniho prekupnika, jsou v ném obsa-
zeny i dalsi zajimavé informace. Zaprvé planek obsahuje ¢as v ms (neboli v marsosekundéch),
udavajici dobu potiebnou k urazeni vzdalenosti dané konkrétnimi cestami (tj. jak dlouho trva
prejit z jednoho bodu (lokality /kiiZzovatky) po bezpecné cesté do druhého bodu spojenymi
touto cestou). Vzhledem k hornatosti Marsu se doba potifebna k urazeni vzdalenosti mezi
body A a B muze lisit od doby potiebné k urazeni cesty z bodu B do A. Druhé informace,
naskraband na druhé strané planku, 1ikd, ze zadnd z martanskych lokalit/kfizovatek neni
primo napojena na vice nez 10 cest. To vsak pro posadku neni nic nového, jelikoz je obecné
znamo, ze Martané se kvili svému 6D vnimani v trojjrozmérném prostoru pohybuji obtizné.

Brzy rdano po msi se nase posadka tcastni dulezité prizkumné mise a musi tak vstavat
v (ne)martansky brzky cas. Z toho duvodu se chtéji zicastnit takové mse, ze které se po
jejim skonceni dostanou zpatky na zakladnu co nejdiive. Dokazes jim na zakladé informaci
z planku pomoci vybrat msi, které se maji zucastnit? Lze predpokladat, ze ze vsech lokalit,
ve kterych se konaji mse, se da dostat zpét na zakladnu.

Vstup

Na prvnim fadku budou uvedena tii celd ¢isla N, L a M, 2 < N < 105, 1 < L < N
al<M<min(N(N —1),5N), kde N udava soucet poctu lokalit (zakladna a lokality, kde
se odehravaji mse) a poctu kiizovatek, L udava pocet lokalit, ve kterych se konaji mse a M
udava pocet cest v planku. Pro ucely identifikace ma kazdy bod (lokalita/kfizovatka) na
planku prirazeno cislo. Zakladna posadky ma pritazeno ¢islo 1, lokality, ve kterych se konaji
mse jsou ¢islovany od 2 do L + 1 a ktizovatky jsou c¢islovany od L 4+ 2 do N.

Poté nésleduje L adki, kazdy obsahujici jedno ¢islo 7', 1 < T < 103. Cislo na i-tém
z téchto radkl urcuje dobu trvani mse v lokalité ¢ + 1. Nasleduje M radkia obsahujicich tri
celd ¢isla A, BaV,1< A B<N,A# Bal<V <103 kde kazdy z radkt popisuje
jednosmérnou cestu vedouci z bodu A do B, jejiz zdolani trva V marsosekund.
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Vystup

Vystupem je jediné ¢islo - identifikator lokality, ve které se kond mse splnujici zadani vyse.
Pokud danou podminku splnuje vice lokalit, mtuzes vypsat kteroukoliv z nich.
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