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Uloha ¢&. 3
Destik

Odpovéz Sfinze! 3+2+3+2b

Tato uloha je vyhodnocovana automaticky. Je potreba, aby vystup programu presné korespon-
doval se specifikaci vystupu nize. Jak odevzdavat tento typ tloh se miZes docist na webovych
strankach FIKSu pod zdlozZkou |,,Jak resit FIKS*.

Mesto je dobyto, lidé jsou podmanéni! Jesté dlouho se budou pét 8-bitové pisné o tvém
toastovacim hrdinstvi. Uvazil jsi, ze je ¢as trochu si od vseho toho rozruchu odpocinout.
A jakym lepsim zptusobem si odpocinout, nez se vratit k tomu, co jsi délal cely sviij zivot.
Ne protoze musis, ale protoze muzes! Bohuzel, vSechny toasty byly pouzity jako stielivo a na
jejich vyrobu uz neni dostatek volné psenice (vsechna se pouziva pro krmeni lidi). Rozhodl
ses tedy, ze jesté nez si zatoastujes, vyresis problém s psenici.

Jak dobte vis, k péstovani psenice je tieba pole a dést. Za své hrdinské skutky jsi dostal
krasné jednorozmérné pole — predstav si hodné dlouhy zahon. S destém je to ale horsi.
Nastésti, tviij dobry pritel Es Presso umi vytvorit destové mraky! Nedokaze ovSem presné
fict, kde mrak po svém vypusténi skonci. Es Presso celkem vypustil N destovych mraki,
pozozoroval jejich chovani a nakonec ti poslal seznam oblasti, kde nad tvym polem mraky
skoncily. Ty mas vybrano () mist, kde bys chtél zasit pSenici a abys zajistil bezchybnou tdrodu,
musis spocitat, kolik nad kazdym mistem skoncilo mrakt. A protoze musis aradim podat
Fakturu o Izolovaném Kréatkodobém Seti (FIKS), musis z téchto @ poc¢ti mraka vypocitat
median.

Vstup

Na prvnim faddku se nachazi cislo T" udavajici pocet vstupi, které budou nésledovat. Kazdy
vstup se sklada z N 4+ Q) + 1 radki. Na prvnim jsou dvé ¢isla NV, (). Cislo N je pocet mraki,
¢islo @) je pocet mist, kde chces sit psSenici. Na nasledujicich N tadcich jsou vzdy dveé cela
¢isla L; a R;, L; < R; oznacujici levy a pravy kraj oblasti, kde mrak skoncil (mrak se nachazi
i nad misty L;,R;). Dale néasleduje ) fadkt, na kazdém se nachazi ¢islo X; oznacujici misto,
pro které mas spocitat pocet mrakt nachéazejicich se nad nim.

Cislo @ bude vzdy liché a rozsahy &isel N, Q, Li, R;, X ;j jsou déany dle obtiZnosti tlohy:
Mrholent (3b) - 1< N <10,1<Q <10,0< L;,R;, X; <100

Destik (2b) - 1< N <10°1<Q <10% 0<L;,R;, X; <100

Lijdk (3b) -~ 1< N <10 1<Q <10%0< L;, B, X; < 10°

Pritrz mracen - (2b) -1 < N <10°,1<Q <10 0 < L;, R;, X; < 10°

Vsechny varianty obtiznosti obsahuji 5 vstupt.

Vystup

Vystupem je T radku. Na kazdém radku je vystup odpovidajici jednomu vstupu — median
z () poctih mraki nad jednotlivymi misty X, ..., Xq.

Medidn néjaké sekvence cisel je prostredni ¢islo této sekvence po jejim serazeni. Napfi-
klad uvazuj sekvenci 6,2,4,2,3,5,2. Po serazeni sekvence vypada takto: 2,2,2,3,4,5,6 a
prostredni ¢islo 3 nazveme medianem.

-1 =


https://fiks.fit.cvut.cz/p/jak-resit-fiks
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Ukazkové vstupy

Vstup Vystup
1 1
55
15
25
35
4 5
55
1
3
5
7
8

Vysvétleni ukazkového vstupu

Nad mistem X; = 1 se nachazi 1. mrak, nad Xy = 3 se nachazi 1.,2. a 3. mrak, nad X3 =5
se nachazi vSsech 5 mraki a nad misty Xy, X5 se nenachazi zadny mrak. Jednotlivé pocty
tedy jsou: 1,3,5,0,0. Median z téchto ¢isel je 1.



