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Uloha &. 4

Teleportace

Rozmysli, popis a naprogramu;j! 10 b

Jeden z Martienovych oblibenych predméti na Fantastickém Institutu Thaumaturgie je Te-
potfeba se plné soustredit, aby nedoslo k deformaci prenaseného objektu. Kvili nizké pri-
chodnosti v minulych ro¢nicich dostali letosni studenti teleportacni zarizeni zaptjcena domii,
aby mohli trénovat. V zarizenich je vedoucim magem nastaveno nékolik zaklinadel na kratsi
vzdalenosti.

Martien nedavno lehkomyslné prohodil cosi o sestte Pepieho Pinkieho. Dohodli se, ze sviij
spor vytesi jako méag s magem a Pepie vyzve Martiena na souboj v nové vytvorené adrena-
linové hie pro dva hrace urcené pro trénink teleportace. Budova FITu ma ptdorys ve tvaru
pismene L a kiidla budovy sviraji mezi sebou obdélnikové nadvori dlazdéné ¢tvercovymi dlaz-
dicemi. Hraje se pred budovou FITu, nedaleko Menzasparu. Hraci zac¢inaji v severozapadnim
rohu nadvori, primo u vchodu do Institutu.
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Martien a Pepie se stridaji v pouzivani teleporta¢niho zatizeni. Zacind Martien, vybird
prvni zaklinadlo a teleportuje sebe i Pepieho o vzdalenost danou zaklinadlem. Hraci se stii-
daji, dokud jeden z nich nezvoli takové zaklinadlo, kterym by se teleportovali mimo nadvori
a tedy uz neni nadéje na zachranu nestastlivel ze spari Menzasparu. Ten, kdo zvolil posledni
zaklinadlo, v takovém pripadé prohrava.

Zaklinadla lze pouzivat opakované a v zafizeni jsou nahrana pouze zaklinadla pro tele-
portaci o nezaporny pocet dlazdic na jih a o nezaporny pocet dlazdic na vychod — kazdé
zaklinadlo je pro posun smérem na vychod i na jih, ale mtze se stat, ze jde o nulovy posun
v néjakém ze sméru (posun v alespon jednom sméru je nenulovy).

Martien vi, Ze Pepie je zkuseny mag a nebude snadné ho porazit. Zjistil ale, Zze podle
velikosti obdélnikového nadvori a dostupnych zaklinadel 1ze predem urcit, kdo vyhraje. Miizes
se spolehnout, Ze ani jeden z nich nedéla chyby a hraji optimalné. Pomtizes Martienovi urcit,
kdo bude vitéz?
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Vstup

Na prvnim radku kazdého budou 3 cela ¢isla — pocet dlazdic na nadvori smérem od startu na
jih 1 < mj;, <400, pocet dlazdic na nadvoii smérem na vychod od startu 1 < nyyenoq < 400
a pocet zaklinadel 1 < z < 20. Poté nasleduje z tadkii se dvéma nezapornymi celymi ¢isly
0 < zjin <500 a0 < zyyehod < 500. zj;, uddva o kolik dlazdic zaklinadlo hrace posune
smérem na jih a z,yenoqd 0 kolik je posune na vychod.

Vystup

Pokud Martien vyhraje nad Pepiem, vypiS Martien, jinak Pepie.
Ukazkové vstupy
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Poznamky k ukazkovym vstupim

Protoze mame k dispozici pouze jedno zaklinadlo tak jediny mozny priibéh hry v prvnim
ukazkovém vstupu je takovyto (viz obrazek nize): Martien pouzije zaklinadlo (2, 0) a dostanou
se tak na dlazdici (2, 0), Pepie pouzije zaklinadlo (2, 0) a premisti je na dlazdici (4,0). Dalsim
pouzitim zaklinadla (2,0) je Martien oba pfemistuje mimo nadvoii a prohrava - vitézem se
tedy stava Pepie.
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Obrazek 4.1 Ukazka pribéhu hry pro prvni ukazkovy vstup

I v druhém vstupu je v zarizeni pouze jedno zaklinadlo a prubéh hry je znazornén na
dalsim obrazku.
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Obrazek 4.2 Ukazka pribéhu hry pro druhy ukazkovy vstup



