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Dukaz

Rozmysli, popis a naprogramu;j! 10 b

Po zneskodnéni vSech pasti v okoli mrtvoly ses vydal milovymi kroky k dané oblasti. Kdyz
jsi stal témeér nad ni, tak se ti v koutku tvého oka mihla postavicka. Jednalo se o jakéhosi
starsiho pana vyskakujicitho do vysky za nedalekym pletivovym plotem s cihlovymi sloupky.
Toto chovani té natolik zaujalo, Ze jsi pohybem ruky naznacil pobliZ stojicim policistiim, at
se bez tvého svoleni nikdo k mrtvole nepriblizuje, a vydal ses za starikem. Jak ses priblizoval,
zacinal jsi chapat, proc¢ se starik snazi vyskocit co nejvyse do vzduchu. Rozhodné to nebylo
z dlivodu, Ze by chtél upoutat tvou pozornost, ani Ze by trénoval na olympiadu. Na vrcholu
sloupku totiz lezela zakrvacena penézenka. Zjevné diikazni materidl. Kdyz jsi konecné tedy
dosel k plotu, muz jiz vypadal znacné vycerpan.

,Dobry den,“ zacal jsi zdvorile, ,,vidim, zZe se snazite ziskat penézenku, kterd se naléza na
sloupku plotu vaseho domu. Bohuzel si ji budu muset vzit ja, nebof by to mohl byt dikazni
material k vrazdé, ktera se stala nedaleko.” ,No jo, to jste vy mladi,” odsekl muz, ,najednou
je vsechno dikazni material a starému ¢lovéku za chvilku odeprou i hiilku na chozeni. Nic
nebude. Kdyz penézenka spadne na mou zahradu, tak bude moje podle zdkona, ktery rika,
ze ovoce spadlé na sousedovu zahradu je jeho.”

Tato odpovéd té trochu zarazila, vzdyt bys ho mohl nechat zatknout za mareni policej-
niho vysetrovani. Vzpomnél sis vSak, co minule fikala soudkyné Doyle Franks. Pokud poslu
do zadrzovaci cely jesté jednoho clovéka, ktery tam nemusi byt, tak mi ho nastéhuje domi.
Podival ses tedy zbézné do nedéavno digitalizovanych katastralnich map a zjistil jsi, ze dany
plot se nachézi na takzvaném tuzemi nikoho, protoze pri digitalizaci vznikla v katastralnich
mapach chyba. Zacalo ti byt tedy jasné, do jaké prekérni situace ses dostal. Krom jiz zminé-
ného zatcéeni té napadla jesté jedna spasna myslenka. Pokud odstranis ze sloupku cihlu, treba
si starik bude myslet, Ze mas plan, jak si zajistit sebrani penézenky a pokusi se té napodobit.
Pokud sloupek spadne, protoze starik odebere Spatnou cihlu, tak ji bude mit v ten okamzik
v ruce a ty budes diky tomu rychlejsi pri sbirani spadlé penézenky. Tak by se ti mohlo povést
ziskat dikazni material bez velkého zasahu policie.

Sloupek se sklada z M pater cihel, kde kazdé patro ma cihly vyskladané kolmo na patro
pod nim. Na kazdém patte se vyskytuje N cihel narovnanych stejnym smérem. Bylo ti jasné,
ze pokud po odebrani cihly jednim z vas bude na néjakém patie (a to klidné i vrchnim)
chybét stredova cihla, a zaroven vSechny cihly vlevo ¢i vpravo od ni, sloupek se zriti. Déle
sis uvédomil, Ze je-li pocet cihel na patrech N sudy, tak chybi stfedové cihly. Druha cast
podminky pro pad sloupku ale stale plati i v tomto pripadé. Tedy naptiklad budou-li patra
po ¢tytrech cihlach, starik odebere na jednom patte prvni cihlu zleva a ty nasledné odeberes
druhou cihlu zleva ze stejného patra, sloupek spadne. Diky svému vytifibenému logickému
uvazovani sis prohlédl sloupek a hned ti bylo jasné, ktery z vas tuto hru vyhraje. A tedy
zdali je lepsi rovnou zavolat policii a statfika zatknout ¢i se starikem vse vytesit bez zasahu
policie.
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Vstup

Na vstupu dostanete ¢slo T, 1 < T < 103, oznacujici pocet zadani, kterd musi program
ocekavat. Nasleduje T tadkt s ¢isly M a N, kde 1 < M < 10° a1 < N < 10°. M oznacuje
pocet pater a N pocet cihel na kazdém patte. Zjistéte, ktery z vas vyhraje, paklize oba
hrajete optimalné a v kazdém tahu je povolené odebrat pouze jednu cihlu. Prvni cihlu vzdy
odebiras ty.

Vystup

Jako vystup vypiste pro kazdé zadani jeden radek, na kterém bude uvedeno, zdali vyhrajete
vy (Vyhraju ja), ¢i vyhraje starik (Vyhraje starik).

Ukazkové vstupy

Vstup Vystup
1 Vyhraju ja
33

Vstup Vystup
2 Vyhraju ja
15 Vyhraje starik
24



