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Uloha ¢&. 1
Labyrint I

Odpovéz Sfinze! 3+2b

Tato uloha je vyhodnocovana automaticky. Je potreba, aby vystup programu presné korespon-
doval se specifikaci vystupu nize. Jak odevzddvat tento typ tloh se miuzeS docist na webovych
strankach FIKSu pod zdlozZkou |, Jak resit FIKS*.

Odemkl jsi zamek k Labyrintu a otevrel vstupni vrata. Pred tebou se objevila dlouha chodba
do temnoty, pripravil sis svétlo a vstupujes dovnitr.

Po minuté chiize jsi dosel do otevienéjsi oblasti, a uvédomil sis, Ze navigace v ném nebude
jednoducha. Vidis bludisté chodeb, rozbocek, mosti a priilezii. Cesty se vétvi a za kazdym
vétvenim vidis dalsi spletici chodeb. Neni jasné, co se v Labyrintu skryva, ale jsi pripraven
na vsechno. Ke sloupu u vchodu do bludisté privazujes nit, abys nasel cestu zpét.

Po hodiné patrani jsi z hlubin chodeb uslysel dusani, které se zesiluje. Neni casu nazbyt
a z nité uz ti moc nezbyva, utikas od hluku co nejdal. Koutkem oka jsi zahlédl svétlo, ted se
k nému jen dostat diive, nez t€¢ monstrum najde.

Uloha je rozdélena na dvé trovné obtiznosti:

e Lehci varianta (8 b) — Velikost mapy je nejvyse 10 x 10 a neni na ni monstrum.
o T¢zZsi varianta (2 b) — Velikost mapy je nejvyse 30 x 30 a je na ni mostrum.

Labyrint se skldda z chodeb (které znacime teckou ,,.“) a zdi (dvojitym kiizkem ,#“).
Monstrum je v jedné z chodeb, a jeho pozici znac¢ime ,M“. V kazdém kole je nejdiive pohnes
ty, a potom se pohne monstrum. Ty i monstrum se umite posunout do sousedniho policka
chodby, tj. pouze nahoru, dolu, doleva nebo doprava. Monstrum vybira krok tak, ze najde
nejkratsi cestu k tobé, a potom po ni udéld prvni krok. Pokud ma monstrum na vybér z
vice prvnich kroki, tak nejvice preferuje smér nahoru, pak dolu, doleva, a nejméné preferuje
smér doprava. Tva startovni pozice je oznacena ,s“ a tvij cil ,x“ Najdi cestu do cile, ktera
zabere nejméné taht, a pri které t&€ monstrum nechyti. Pokud takova cesta neexistuje, tak
vypis ,,tak to je konec®

Vstup

Prvni fadek obsahuje ¢islo T, pocet vstupt. Nasleduje 7' vstupii oddélenych prazdnym rad-
kem.

Kazdy vstup ma na prvnim radku dvé ¢isla: pocet radkt R a pocet sloupct C. Kazdy z
nasledujicich R radkt obsahuje pravé C' znaktl, popisujici Labyrint.

Vystup

Vystupem je popis cesty ze startu do cile pomoci krokt doprava ,,>“, doleva ,,<“, nahoru ,,~“
(pozor, nikoli U+02C6 jak ukazuje PDF, ale stiiska, tj. U+005E) nebo doli ,,v¢, nebo muzes
¢ekat na misté ,,0%. Pri prichodu po této cesté nesmi mostrum slapnout na policko, kde stojis.

Pokud takova cesta neexistuje, vypis jeden tfadek s textem ,tak to je konec"
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Ukazkové vstupy
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U prvniho vstupu jsou vSechny kombinace dvou krokti doleva a nahoru spravné. U druhého
vstupu budou tahy probihat nasledovné:
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V prvnim tahu zlistaneS na misté, abys mosntrum naldkal doprava. Kdybyses nejdiive
vydal doleva, monstrum by ti vyslo naproti také doleva.
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