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Uloha ¢&. 3
Krecek

Rozmysli, popis a naprogramu;j! 10 b

P1i jedné z cest mezi dvermi labyrintu vejdes do zvlastni mistnosti. Chodba se tu rozsituje,
strop je o néco vyse, nez v ostatnich mistech, kterymi jsi doted prosel, a zdi mistnosti jsou
popsany runami @&, R a §. Prostor pred tebou je jinak témér prazdny, az na komplikovany
model bludisté na kamenném podstavci v jeho stredu.

P1i blizsim prozkoumani zjistujes, ze tento mensi trojrozmérny labyrint neni prazdny —
jeho chodbicky obyva maly hlodavec. Na kamenném podstavci je upevnén kovovy plat s
rytinou kfecka a nezretelnym pismem vysvétlujicim prapodivnou neurologii onoho drobného
savce.

Tento druh ktecka, kreckus rozpolcenius, ma mozek rozdélen do dvou velmi odlisnych he-
misfér. Prava piilka jeho mozku chce za kazdou cenu jist, zatimco leva ¢ast jeho kognitivniho
organu by nejradéji béhala tak dlouho, jak jen muze. Prirozenym prostredim tohoto druhu
je systém podzemnich tunelt velmi podobny bludisti pred tebou. Béhem pohybu v takovém
systému se kieckovy dvé hemisféry stridaji pti navigaci. Kdyz kiecek potka v bludisti k¥izo-
vatku, leva piilka mozku urc¢i, kterou chodbou se vyda dal. Na nasledujici kfizovatce se role
otoCi, a prava hemisféra vybere odbocku.

V bludisti o¢ividné chybi hracka s koleckem, ve kterém by byla leva ¢ast spokojena, ale
krecek ma v rohu zméti chodbic¢ek misku s potravou. Rozbor kieckova chovani v poznamce
pod carou zminuje, ze jakmile potka krmitko, vile jeho nenasytné polomysli prevladne a od
misky uz se nemuze odtrhnout. Zaroven ma jakési zvlastni predstavy o dopravnich znackach,
nebot kazdou chodbicku zasadné projde jen jednim smérem (nezavisle na tom, kterd polovina
mozku pravé kormidluje).

Podle textu vedle rytiny se védci nemohou shodnout na tom, jak je mozné, Ze se obé
hemisféry chovaji, jakoby bludisté znaly perfektné. Kazda z nich planuje daleko doptedu,
prava, kdyz hleda cestu k jidlu, a leva ve snaze presmérovat kiecka tak, aby bézel co nejdéle.

Bludisté samotné tvori mnozstvi sirokych krizovatek propojenych chodbickami, které kie-
¢ek povazuje za jednosmeérné. Zadna ktizovatka neni propojena sama se sebou, ale mezi dvéma
krizovatkami mtize vést mnoho chodbicek.

U tak zajimavého zvitete je tézké odolat nutkani vytahnout notebook a spocitat si, jak
dlouho krecek pobézi, nez se pravé poloviné jeho mozku kone¢né podari dosdhnout chutného
cile.

Jak pocitac¢ otviras, vSimnes si jesté kratké basnicky naskrabané na kameni vedle textu,

Smutny krecek silhd hlady,
pulky mozku dohromady
planugi mu cestu dlouhou

hnanou po potravé touhou.

Vstup

Na prvnim fadku jsou Etyfi celd ¢isla oddélend mezerami: pocet kiizovatek 1 < n < 107,
pocet chodbicek 0 < m < 2-10°, a pozice kiecka a jeho krmitka 0 < s, t < n.
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Néasleduje m radki, kazdy se tremi celymi ¢isly oddélenymi mezerami a; b; w;. Tato
trojice popisuje jednu chodbicku: prvni ¢islo oznacuje kiizovatku, ve které chodbicka zac¢ina
(0 < a; < n), druhé ¢islo znaci kiizovatku, ve které chodbicka konci (0 < b; < n) a koneéné
posledni ¢islo odpovida dobé, kterou kieckovi trva prislusnou chodbickou prolézt (1 < w; <
10%). Chodbickou lze prolézt vidy jen jednim smérem (z kiizovatky a; do kiiZovatky b;).

Vystup

Vypis dobu, kterou kieckovi zabere cesta k jidlu, nebo maraton pokud bude po bludisti béhat
vécné. V pripadé, Ze se ocitne na kiizovatce, ze které zadna chodbicka nevede, vypis uveznen.

Ukazkové vstupy

Vstup Vystup
450 3 11
011
122
204
231
233

Vstup Vystup
55014 maraton
011
121
231
301
241

Vstup Vystup
2101 2
012

Vstup Vystup
3312 maraton
011
101
121

Vstup Vystup
3201 maraton
023
203



